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Zalacznik nr 1 do Zapytania ofertowego z dnia 6 maja 2026
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
I. Przedmiot zamo6wienia
Przedmiotem zamodwienia jest opracowanie merytoryczne dydaktycznej gry przyrodniczej, obejmujace
przygotowanie koncepcji edukacyjnej, tresci merytorycznych oraz materialdow niezbednych do jej

wdrozenia.

Zamowienie dotyczy wylacznie opracowania merytorycznego gry (tresci, zasad, komponentow i
materialow edukacyjnych), bez produkcji fizycznej egzemplarzy gry.

II. Charakterystyka gry

Nazwa gry: ,,Karpaccy towcy”
Rodzaj: dydaktyczna gra przyrodnicza

Gra edukacyjna oparta na mechanice planszowej, ktérej tematyka koncentruje si¢ na duzych
drapieznikach wystepujacych w Karpatach oraz ich roli w funkcjonowaniu ekosystemow.

III. Czas realizacji zamowienia
Realizacja przedmiotu zamowienia nastapi najpozniej do dnia 31 lipca 2026 r.

Wykonawca zobowigzany jest do przekazania Zamawiajagcemu prébnej wersji materialow
merytorycznych gry (wersji roboczej), obejmujacej w szczegolnosci: koncepcje gry, opis mechaniki
oraz przyktadowy zestaw pytan — w terminie do dnia 30 czerwca 2026 r.

Przekazana wersja robocza podlega akceptacji Zamawiajacego. Zamawiajacy uprawniony jest do
zgloszenia uwag i rekomendacji zmian.

Zamawiajacy przewiduje maksymalnie 2 rundy zglaszania uwag do materiatbw. Wykonawca
zobowiazany jest do kazdorazowego uwzglednienia zgloszonych uwag oraz przekazania poprawione;j
wersji materialdow w terminie uzgodnionym z Zamawiajacym, nie dtuzszym niz 5 dni roboczych od
dnia otrzymania uwag.

Ostateczna wersja opracowania zostanie przekazana Zamawiajagcemu po uwzglednieniu wszystkich
zgtoszonych uwag, nie po6zniej niz do dnia 31 lipca 2026 r.

IV. Cel edukacyjny gry
Celem gry jest:
e zwickszenie wiedzy uczestnikow na temat duzych drapieznikéw Karpat,
e zrozumienie ich roli w ekosystemie,
e rozwijanie $wiadomosci przyrodniczej i ekologiczne;j,
e ksztaltowanie postaw prosrodowiskowych i prokonserwatorskich,
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e nauka poprzez interaktywna form¢ zabawy edukacyjne;j.

Zwycigzca gry zostaje uczestnik, ktory zdobedzie najwigksza liczbe punktow poprzez poprawne
odpowiedzi na pytania edukacyjne.

V. Zakres opracowania merytorycznego

Wykonawca zobowigzany jest do opracowania:
1. Koncepcji gry

e opis fabularny i edukacyjny gry,

e mechanika gry dostosowana do celow edukacyjnych,

e zasady gry wraz z wariantami rozgrywki,

e propozycje dostosowania poziomu trudnosci do réznych grup wiekowych.

2. Elementow gry
Opracowanie merytoryczne obejmuje:

plansze z mapa Karpat (opis merytoryczny i koncepcja graficzna),

zestaw kart pytan edukacyjnych dotyczacych duzych drapieznikow Karpat,
opisy pionkow przedstawiajacych gatunki drapieznikow,

system punktacji i zetondw,

pola specjalne (bonusowe) wraz z ich funkcjg edukacyjna.

3. Bazy pytan edukacyjnych
Wykonawca opracuje zestaw pytan obejmujacych w szczegolnosci:

gatunki duzych drapieznikow Karpat (np. niedzwiedz, wilk, rys),
role drapieznikéw w ekosystemie,

zagrozenia dla populacji drapieznikow,

dziatania ochronne i zasady ochrony przyrody.

Pytania powinny by¢ zroznicowane pod wzgledem trudnosci oraz dostosowane do réznych grup
wiekowych.

4. Elementow interakcji edukacyjnej
Wykonawca opracuje propozycje:
e kart akcji (np. dodatkowy ruch, pytanie dla przeciwnika),

e clementow dyskusyjnych (pytania otwarte),
o mechanizmdéw wspierajacych edukacj¢ przez doswiadczenie.

VI. Wymogi metodyczne
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Opracowanie gry powinno:

opiera¢ si¢ na aktualnej wiedzy naukowej dotyczacej fauny Karpat,

by¢ zgodne z zasadami edukacji przyrodniczej i dydaktyki aktywizujacej,
promowac postawy proekologiczne i ochrone¢ bior6znorodnosci,

by¢ dostosowane do mozliwosci percepcyjnych dzieci i mtodziezy.

VII. Dostosowanie do odbiorcow
Gra powinna umozliwiac:
e dostosowanie poziomu trudnos$ci pytan do réznych grup wiekowych,

e wykorzystanie w edukacji szkolnej 1 pozaszkolnej,
e zastosowanie w centrach edukacji ekologicznej, szkotach i organizacjach przyrodniczych.

VIII. Wymagania wobec Wykonawcy
Wykonawca powinien posiadac:

doswiadczenie w opracowywaniu materiatow edukacyjnych lub gier dydaktycznych,
wiedze z zakresu biologii, ekologii lub ochrony przyrody (w szczegolnosci regionu Karpat),
umiejetnos$¢ tworzenia tresci edukacyjnych dostosowanych do dzieci i mtodziezy,
doswiadczenie w pracy koncepcyjnej i metodyczne;.

IX. Zalozenia dystrybucyjne (informacyjnie)
Planowana liczba egzemplarzy gry: 400 sztuk.
Gra bedzie dystrybuowana do:

o szkol,

e centrow edukacji ekologicznej,
e instytucji i organizacji zajmujacych si¢ ochrong przyrody.

Projekt ,, Sladami przyrody: edukacja na rzecz ochrony dziedzictwa naturalnego”
jest wspdffinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej
w ramach programu Fundusze Europejskie na Infrastrukture, Klimat, Srodowisko 2021-2027



	II. Charakterystyka gry 
	III. Czas realizacji zamówienia 
	IV. Cel edukacyjny gry 
	V. Zakres opracowania merytorycznego 
	1. Koncepcji gry 
	2. Elementów gry 
	3. Bazy pytań edukacyjnych 
	4. Elementów interakcji edukacyjnej 

	VI. Wymogi metodyczne 
	VII. Dostosowanie do odbiorców 
	VIII. Wymagania wobec Wykonawcy 
	IX. Założenia dystrybucyjne (informacyjnie) 

